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Et braetspil om medborgerskab .5
- Spilleregler
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Spillet kan anvendes som repetition og opsamling efter hvert tema, eller som en samlet
opsamling, hvor alle temaer indgar.

Brug et almindeligt ludospil med terning og brikker samt spgrgsmalskortene, som findes i
materialesamlingen (kortene skal printes og klippes ud, inden spillet starter). Det er muligt at
tilfaje flere spargsmal ud fra konkrete elementer i undervisningen ved at bruge skabelonerne
til spargsmalskortene.

Inddel jer i hold og aftal, om | skal have en eller flere brikker til hvert hold. Hvert hold far hver
sinfarve.

For at starte skal man blot sla en terning og flytte brikken det antal felter frem, som
terningen viser. (Obs: Der er ingen krav om, at man skal sla en sekser eller en globus for at
"komme ud ”).

Lander brikken pa en globus eller en stjerne, skal holdet have et spgrgsmalskort:
¢ Spargsmalskortene fratema 1 + 2 benyttes efter at deltagerne har haft tema 1 og 2.

e Spargsmalskort fratema 1 + 2 + 3 bruges efter, at deltagerne har haft disse 3 temaer. Alle
spgrgsmalskortene benyttes, nar deltagerne har veeret igennem alle 4 temaer.

En quizmaster (evt. underviseren) laeser kortene op /viser dem til deltagerne (husk at daekke
for svaret).

Hvis spargsmalet besvares rigtigt, skal deltagerne rykke det antal felter frem, som star pa
kortet.

Herefter er det naeste holds tur.

Lander man pa et felt, hvor der star en anden brik, sker der ikke noget. Man slar ikke nogen
hjem i dette spil.

Spillet gar ud pa at komme farst i mal/hjem.



